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Texto: 
Margarita del Mazo
Ilustraciones: 
Fernando Pérez Hernando

El grito
Un grito espeluznante atraviesa la noche. A las 
casa solitaria, situada en medio del bosque, llega 
un asustado Conde Drácula pidiendo ayuda. El 
hombre de la casa lo acoge comprensivo. Al poco 
rato llegará también una aterrorizada bruja, y 
luego le seguirán el lobo feroz, Frankenstein 
y el cíclope. Todos encontrarán refugio en la 
casa. ¿Pero de qué criatura horripilante huyen 
todos ellos?

Un cuento de monstruos que no quitan el sueño. 

Fernando Pérez Hernando (Valladolid, 1973) estudió ilustración en la Escuela de Artes Aplica-
das y Diseño de Valladolid. Ha completado su formación en talleres de grabado y álbum ilustrado. 
Ha realizado trabajos de diseño en empresas de reprografía y comunicación hasta que en 2005 
participó en la creación de un estudio de diseño. Desde 2012 trabaja en su propio proyecto, Fe-
rezEstudio. También imparte talleres infantiles de ilustración. En Takatuka también ha publicado 
Armando.

Margarita del Mazo estudió Derecho, pero pronto tomó el camino de los cuentos. Imparte talle-
res de narración, escritura creativa, animación a la lectura, teatro para niños, etc. Su primer libro 
se publicó en 2009. Ha publicado ya más de veinte libros que se han traducido a doce lenguas. 
Es ganadora del Premio Lazarillo de álbum ilustrado y el Premio Álbum Ilustrado del Gremio de 
Libreros de Madrid.

Características:

La inversión de roles convierte a terribles monstruos en monstruos aterrorizados. La repetición de 
la escena de personajes de cuentos de miedo llamando asustados a la puerta de la casa provocará 
la risa y la curiosidad del pequeño. Y el final, sorprendente, seguro que le provocará una sonrisa 
cómplice.
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